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114117光影潛歷史：沉浸式XR互動考古
產品介紹

「光影潛歷史」:以 XR 沉浸式互動技術打造的博物館教育體驗。讓大眾能以創新方式接觸與理解台灣水

下考古與海洋文化。本專題整合沉浸投影、VR互動與AR導覽，模擬水下環境與考古過程，提供觀眾身

歷其境的探索與學習。「光影潛歷史」旨在解決傳統博物館展示中缺乏臨場感、參與度不足，以及水下

考古難以親身體驗的困境。透過光影隧道投影還原深海氛圍，結合 VR 沉船探索，讓觀眾能化身水下考

古員，進行文物紀錄與探索任務，體驗知識與挑戰並存的互動歷程。

目標客群為一般民眾、學生與博物館觀眾，希望以沉浸式科技拉近社會大眾與專業考古領域的距離，提

升科普教育與文化保存的價值。

水下遺跡×沉浸式互動× XR科技：開啟文化體驗新想像！

創意及原創性說明

市場潛力說明

問題與解方

相較於傳統以靜態文物或文字影像為主的展示方式，「光影潛歷史」運用跨領域沉浸式體驗與互動展演技術，打造結合沉浸投影、VR考古探索、AR導覽互動場

域。不僅讓參觀者能親身模擬水下考古情境，進行文物測繪、記錄與探索任務，更將考古教育與數位科技、場域特色及文化資產整合，產生具備教育性、娛樂性與

歷史價值的全新展演模式。

突破傳統展示「被動接收」的限制，轉而強調「主動探索」與「沉浸互動」，讓觀眾能以第一人稱參與海洋文明與水下文化遺址的還原體驗，結合在地特色與博物

館典藏，建立具擴展性的文化XR應用典範。「光影潛歷史」創新展示深化教育推廣效益，也展現未來在博物館、教育館與文旅場域的廣泛應用潛力。

政府政策支持與補助 博物館觀展人次穩定

智慧旅遊＋文化科技＝施政重點
•鼓勵 AR/XR 技術導入
•政府補助智慧觀光與展演內容

應用技術說明

• 智慧旅遊＋文化科技＝施政重點

• 鼓勵 AR/XR 技術導入

• 政府補助智慧觀光與展演內容（例：科技故宮、

沉浸式投影導覽）

•智慧旅遊＋文化科技＝施政重點
•鼓勵 AR/XR 技術導入
•政府補助智慧觀光與展演內容

•智慧旅遊＋文化科技＝施政重點
•鼓勵 AR/XR 技術導入
•政府補助智慧觀光與展演內容

• 故宮 2023：260 萬人次科博館

• 314 萬人次（2015 高峰）工藝館

• 2022：230 萬人次博物館平均每季 2 檔新展

沉浸式體驗市場潛力

• 67% 消費者有高度興趣

• 9% 曾實際體驗 XR 展演

• 國際案例：Louvre Lens、Museum of the 

Future

持續收益的營運模式

• 門票體驗收費:展場可增設

• 企業贊助或冠名:水下活動企業冠名贊助

• IP商品化銷售:展示主題和文化創意商品結合


